Jak przygotowac dokumentacje bazowa dla
cyfrowegqgo citylight - digiCLV

Cyfrowy citylight -digiCLV- to ekrany plazmowe o duzej rozdzielczosci obrazu.
Instalowane beda w ukiadzie pionowym. Wymiary obrazu to (sz x w): 1080 x 1920
pikseli.

Grafike nalezy przygotowac¢ w ustawieniu pionowym, ale zapisac¢ nalezy poziomo, obraz
obrécony o 90° zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara - patrz ilustracja ponizej. System przy
wyswietleniu dokona obroécenia.

Termin przekazania dokumentacji bazowej wynosi maks. 3 dni robocze przed rozpoczeciem
kampanii.

Dopuszczalne formaty dostarczonej dokumentaciji bazowej:
Photo:

format: JPEG, PNG, TIFF, bez kompresji

resolution: 1080 x 1920 pixels (vertical)

Video:

format: WMV - Windows Media Video 9 lub
sekwencja obrazu: PNG, TIFF, JPEG (w 100% jakosci)

frame rate: 25

resolution: 1080 x 1920 pixels (vertical)

progressive scan

pixel aspect ratio: 1,0000 (Square)

Bit rate: 16 M

Audio: None

Total time: 6 sec

Na poczatku i koncu wideo umiesci¢ dwa zupetnie czarne kadry. Kadry te nie bedg wliczane do
6-sciu sekund wideo. W samym filmie wideo wprowadzi¢ grafike, na poczatku i na koncu
zawsze 3 kadry koloru czarnego.

A wiec sekwencja bedzie wygladac nastepujaco:

2 kadry czarne, 150 kadrow grafiki (z tego pierwsze trzy kadry sg przenikaniem z czarnego i
ostatnie 3 kadry sg przenikaniem w czarny), 2 czarne kadry.

Ogodtem 154 kadry, z tego 150 kadréow to grafika. (25 kadréw na sekunde razy 6 sec = 150

kadréw)
Nalezy zwrdci¢ uwage na prawidlowe ustawienie procesu tworzenia wideo
Custom Template - Windows Media Yideo ¥9 i gcd | Custom Template - Windows Media Yideo ¥ = 21 x|
Template: | 1920x1080x32@25_16Mbit_why3 I X Template: | 1920x1080x32@25_16Mbit_iMy9 I X
Description: | Last used template that you didn't save... Description: | Last used template that vou didn't save...
Yideo rendering quality: lBest Z| ™ Include audio
Mode; ICBF\' Ll
Eormat; l'u-\.l‘lFIdD‘."‘.':’- Media Audio 2.2 Ll
attributes; I 64 kbps, 44 kHz, sterec (AfY) CBR, LI
) Project: /Audio Video [ Bitrate / Index/Summary | Project \, iAudio} /Videa [ Bitrate |/ IndexjSummary 0T
oK I Cancel | oK I Cancel |




Custom Template - Windows Media Yideo ¥9 i 21x| Custom Template - Windows Media Yideo ¥9 21x|
Template: | 1920x1080x32@25_16Mbit_WMy39 _vJ B X Template: | 1920x1080x32@25_16Mbit_WMy9 ;] B X

Description: | Last used template that you didn't save...

Mode: ICBR (Two-pass) v I
Format: IWindows Media Video 9 j
Image size: I(Keep Original Size) _:I

Width (pixels): l 1920 Pixel aspect ratio: l 1.000 (Square) VI
Heiaht (pixelsy: l 1080
Frame rate (fps): I 25.000 (PAL) vl Seconds per keyframe: | 3

™ Override default compression buffer (seconds): I 3

Video smoothness: Q— 90 (Sharpest)

Project  Audio ', ¥ideo! / Bitrate |/ Index/Summary A0

Description: [ Last used template that you didn't save...

Target bit rate (bps):
I~ 28.8 Kbps Modem
[ Internet 56 Kbps Modem
I iv

32K

[

MNOTES: optionally, use 'K' to specify Kbps or "M’ For Mbps for custom
settings, for example, 22K,

I High Speed Internet
IV InternetjLaN

The video encoding mode must be CBR to encode to a multi-bit rate.

Project / Audio / Video ', Bitrate: / Index/Summary _

OK I Cancel I OK I Cancel I
Custom Template - Windows Media Yideo ¥9 21| Project Properties

Template: | 1920x1080x32@25_16Mbit_wHv9

JEX

Description: | Last used template that you didn't save...
[ Index file
IMethod; lFrarne-based L,I

Interval{msecy; |10

Type; lNearest video keyframe

le:

=

it

Author:

Engineer:

Copyright:

Description:

[ e [

Rating: Year:

Yideo |Audio I Ruler I Summary l Audio CDI

Template: IHD 1080p (1920x1080, 25.000 fps)

-8 X| 8

Width: 1,920 Field order: INone [progressive scan) _:J
Height: |1 ,080 Pizel aspect ratio; |1 .0000 (Square) _v_]

Frame rate: |25.000 (PAL)

k2

IBest

Full-resolution rendering quality:

I Gaussian

Mation blur type:

Deinterlace method:

Prerendered files folder:
IC:"sDocuments and Settings\Administratortdpplication DatahSonyty  Browse... I

16,774.4 Megabytes

Free storage space in selected folder:

™ Start all new projects with these settings

Project | Audio  Videa / Bitrate \, Tndex/Summary! /00
| QK I

Cancel I

Cancel

[ o ]

Apply

21|




Grafike nalezy¢ przygotowac¢ w uktadzie pionowym, ale zapisa¢ nalezy w formacie na lezgco,
obraz obrécony o 90° zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara - patrz ilustracja.

Video Preview
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Project: 1920x1080x32, 25.000p Frame: 72
Preview: 960x540x32, 25.000p Display: 960x540x32

Podsumowanie:

Resolution: 1920x1080
Bit rate: 10-16M
Pixel aspect ratio: 1,0 (square)
Frame rate: 25, progressive scan
Formaty: WMV, sekwencja obrazéw PNG, TIFF, JPEG (w 100% jakosci)

Przyktady spotdw i grafiki znajdziesz na http://www.dynamixmedia.cz/reference

Dokumentacje bazowg o wielko$ci do 20 MB mozna wysyta¢ jako zatacznik e-maila na adres:
vanek@dynamixmedia.cz jezeli plik wynikowy jest wiekszy, przez ftp serwer.

Libor Vanék

Dynamix media s. r. o.
ul. Jinonicka 80

158 00 Praga 5
tel.603 469 036
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