Vorbereitung der Unterlagen fiir digitales Citylight
- digiCLV

Digitale Citylights -DigiCLV- sind Plasmabildschirme mit hoher Bildschirm-
Auflosung. Sie werden senkrecht installiert. Der Bildumfang ist (Breite x
GroBe): 1080 x 1920 pix.

Bereiten Sie die Grafik vertikal vor, aber speichern Sie sie horizontal, das Bild um 90° im
Uhrzeigersinn gedreht - siehe Abbildung unten. Das System wird die Grafik bei der
Abbildung umdrehen.

Der Termin der Ubergabe von Unterlagen ist spatestens 3 Arbeitstage vor dem Start der
Kampagne.

Mogliche Formate der Unterlagen:

Foto:
Format: JPEG, PNG, TIFF ohne Komprimierung
Auflésung: 1080 x 1920 Pixel (vertikal)

Video:
Format: WMV - Windows Media Video 9 oder
Bildsequenz: PNG, TIFF, JPEG (in 100 % Qualitat)
Frame-Rate: 25
Auflésung: 1080 x 1920 Pixel (vertikal)
Progressive scan
Pixel-Seitenverhaltnis: 1,0000 (Quadrat)
Bitrate: 16 M
Audio: Keine
Gesamtzeit: 6 Sek.

Setzen Sie zwei vdéllig schwarze Felder am Anfang und Ende des Videos. Diese Felder
werden zusatzlich zu den 6 Sekunden des Videos sein. Legen Sie im Video immer am
Anfang und Ende TIhrer Grafik 3 durchdringende schwarze Felder ein.

Die Sequenzen werden also so aussehen:

2 schwarze Felder, 150 Felder mit Ihrer Grafik (die ersten drei sind durchdringende
Felder aus Schwarz
und die letzten 3 Felder sind durchdringend ins Schwarze), 2 schwarze Felder.

Insgesamt 154 Felder, Ihre Grafik besteht aus 150 Feldern. (25 Felder pro Sekunde mal
6 Sek. = 150 Felder)

Bitte achten Sie auf die richtigen Einstellungen wenn Sie ein Video estellen:
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Custom Template - Windows Media ¥ideo ¥9

Template: | 1920x1080:x32@25_16Mbit WMy

Description: | Last used template that vou didn't save...

Custom Template - Windows Media ¥ideo ¥9 x|
Template: | 1920x1080x32@25_16Mbit_WMy9 j H X
Description: | Last used template that vou didn't save...

I Include audio

ade; ICBR j
Earmat: IWindows Media Audio 9.2 j
Aftributes: | 64 kbps, 44 kHz, sterea (af) CER j

L Project \Enudioé [ Video [ Bit rate f IndesxiSummary -

Wideo rendering quality:  |Best

kProiectE 1 Audio f Video [ Bik rate [ IndexfSummary -

ak I Cancel | ak I Cancel |
{GE0BJ:

Custom Template - Windows Media Yideo ¥9 Jid 4 || custom Template - Windows Media Video ¥9 x|
Template: 1920:1080:32@25_16Mbit_WMy9 j E = Template: 1920 1080x 32@25_16Mbit_Whye j n x
Description: | Last used template that vou didn't save... Description: | Last used kemplate that you didn't save. ..

Made: ICBR (Two-pass) vI Tatget bit rate (bps):

I 28.8 Kbps Modem 32K
Format: IWindows Media video 9 j % 5

I™ Internet 56 Kbps Modem | 128K
Image size: I(Keep Criginal Size) ﬂ

Width (pielsh I 1920 Pixel aspect ratio: I 1.000 {Square) 'I
Heiaht (pixelsy: I 1080

Frame rate (Fps): | 25,000 (PAL)

Seconds per keyframe: I 3

[~ override default compression buffer (seconds): I 3

D— 90 (Sharpest)

-

Yideo smoothriess:

| Project [ pudio ', Wideo! / Bitrate [ Indew/Summary -

oK

Cancel |

ISDDK
IlM
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MOTES: optionally, use k' ka specify Kbps or ™' For Mbps for custom
settings, for example, 22K,

[~ 150M
I High Speed Irternet
¥ InternetfLan

The video encoding mode must be CBR to encode to a mulki-bit rate.

" Project | Audin | Wideo ", Bitrate / Index/Summary -

QK

Cancel |




Project Properties = 2=l

Yideo |.ﬁ.udi|:| I Fuler | Summary I Audio <0 I

Template:  {HD 1080p (132041080, 25.000 fps) & X |5

Width: |1 320 Field order: INDnE.' [progressive scan) j
Height: |1 a0 Pizel azpect ratic: I'l 0000 [Square) j

Frame rate: |25_nnn [PaL] |

Full-rezolution rendering quality: I Best j

Motion blur bpe: I [Fauszzian j

Deinterlace method:

Prerendered files folder:
C:ADocuments and Settingstadministratorydpplication DatahSonyty  Browse... |

Free storage space in selected folder: 16,774.4 Megabytes

[ Start all new projects with these zettings

(04 I Cancel Apply

Custom Template - Windows Media ¥ideo ¥9 2lx|

Template: | 1920x1080:32@25_16Mbit_WMyo B X

Description: | Last used template that vou didn't save...

I Index file
fethod: IFrame—based j

Interval (msec): | 10

Twpe: INearest video keyframe j

Title:

Engineet:

|
Author: I
|
|

Copyright:

Description:

Rating: | Year: |

k Project z.ﬂ.udio z Video z Bit rate XEIndeH/SummaryE -
OF I Cancel |




Bereiten Sie die Grafik vertikal vor, aber speichern Sie sie horizontal, das Bild um 90° im
Uhrzeigersinn gedreht - siehe Abbildung oben.
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1920 pix
Project: 1920x1080x32, 25.000p Frame: 72
Preview: 960x540x32, 25.000p Display: 960x540x32

Kurze Zusammenfassung:

Auflésung: 1920 x 1080

Bitrate: 10-16 M
Pixel-Seitenverhaltnis: 1,0 (Quadrat)
Frame-Rate: 25, Progressive scan

Formate: WMV, Bildsequenz: PNG, TIFF, JPEG (in 100 % Qualitat)

Beispiele-Spots und Grafiken finden Sie auf http://www.dynamixmedia.cz/reference

Unterlagen, die kleiner als 20 MB sind, koénnen Sie per Email an
vanek@dynamixmedia.cz senden, falls die Datei groBer ist, schicken Sie sie bitte Uber ein
FTP-Server.

Libor Vanék

Dynamix Media, s.r.o.
Jinonicka 80

158 00 Praha 5

Tel. 603 469 036
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