Jak pripravit podklady pro digitalni citylight -digiCLV

Digitalni citylight —digiCLV- jsou LCD obrazovky s FULLHD vysokym rozliSenim
obrazu. Instalovany budou na vysku. Obrazovy rozmér cini (S x v): 1080 x 1920 pix.

Grafiku pripravujte vertikalné, ale ulozte ji horizontalné, obraz pootoceny o 90° po sméru
hodinovych rucic¢ek — viz obrazek nize. Systém si ji pri zobrazeni otodi.

Termin predéni podkladd je max. 3 prac.dny pred za¢dtkem kampané.

Mozné formaty dodani podkladii:

Photo:
format: PNG, TIFF, TAG, JPG, bez komprese
resolution: 1080 x 1920 pixels (vertical)

Video:
format: WMV - Windows Media Video 9, MOV (kodek H264)
obrazkova sekvence: PNG, TIFF, TGA, JPEG (ve 100% kvalité)
frame rate: 25
resolution: 1080 x 1920 pixels (vertical)
progressive scan
pixel aspect ratio: 1,0000 (Square)
Bit rate: 16 M
Audio: None
Total time: 6 sec

Na zacatek a konec videa dejte dvé zcela Cerna policka. Tato policka budou nad ramec Vasich
6ti sekund videa. V samotném videu pak prolnéte Vasi grafiku na zacatku a konci vzdy
3 policka z ¢erné barvy.

Tedy sekvence bude vypadat nasledovné:

2 cCernd policka, 150 policek Vase grafika (z toho prvni tfi policka jsou prolnuti z ¢erné
a posledni 3 policka jsou prolnuti do ¢erné), 2 cerna policka.

Celkem 154 policek, z toho je 150 policek Vase grafika. (25 policek za sekundu krat 6 sec =
150 policek)

Popis postupu exportu z programu Apple Final Cut Pro X:

Pro export videa zvolte Share Project a z nabidky pak ,Export Image Sequence..." (obr. 1).
V pripadé, Ze se tato volba nezobrazuje, pridate ji volbou "Add destination..." dole v nabidce
(obr. 2). Potom zvolte TIFF nebo PNG (obr. 3) sekvenci obrazk{ a video vyexportujte.

Popis postupu exportu z programu pro Adobe Premiere CC:

Pfed exportem si oznacCte na cCasové ose oblast uréenou pro export (klavesy I, O)
a potom vyvolejte nabidku pro export (cmd + M). Zde vyberte format TIFF nebo PNG (obr. 1)
a zkontrolujte, zda mate zaskrtnuté volby ,Export As Sequence" a ,,Render at Maximum Depth"
(obr. 2 pro TIFF a obr. 3 pro PNG) a video vyexportujte.
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Grafiku pripravujte vertikalng, ale uloZte ve formatu na leZato, obraz pootoceny o 90° po
sméru hodinovych ruci¢ek - viz obrazek vyse.

Rekapitulace:

Resolution: 1920x1080

Bit rate: 10-16M

Pixel aspect ratio: 1,0 (square)
Frame rate: 25, progressive scan

Formaty: WMV, MOV (kodek H264), obrazkova sekvence: PNG, TIFF, TGA, JPEG (ve 100%
kvalité)

Ukazky spotl a grafiky najdete na http://www.dynamixmedia.cz/reference

Podklady do 20MB mdiZete poslat emailem na vanek@dynamixmedia.cz bude-li vysledny
soubor vétsi, prosim pres ftp server.

Libor Vanék
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